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4.5 NIEDOZWOLONE WYPOSAZENIE — STRO)
SPORTOWY | PRZEDMIOTY

4.5 NIEDOZWOLONE WYPOSAZENIE — STROJ
SPORTOWY | PRZEDMIOTY

4.5.3 Zawodnicy mogg nosi¢ ochraniacze
(Sciggacze, stabilizatory).

W seniorskich swiatowych i oficjalnych zawodach
FIVB te elementy muszg by¢ w tym samym
kolorze, jak cze$é stroju, przy ktérym sg zatozone.

6 ZDOBYCIE PUNKTU, WYGRANIE SETA | MECZU

6.1.3 Wymiana i wymiana zakoriczona
Wymiana jest ciggiem zagran od momentu
uderzenia pitki przez zagrywajgcego,

do momentu, gdy pitka jest poza gra.
Wymiana zakonczona to cigg zagran, w wyniku
ktdrego przyznany jest punkt.

6 ZDOBYCIE PUNKTU, WYGRANIE SETA | MECZU

6.1.3 Wymiana i wymiana zakornczona

Wymiana jest ciggiem zagran od momentu
uderzenia pitki przez zagrywajgcego, do
momentu, gdy pitka jest poza gra.

Wymiana zakonczona to cigg zagran, w wyniku
ktorego przyznany jest punkt. Uwzglednia sie tez
tu punkt przyznany z tytutu kary oraz btad
wykonania zagrywki wynikajacy z przekroczenia
limitu czasu na jej wykonanie.

11 ZAWODNIK PRZY SIATCE
11.3 KONTAKT Z SIATKA

11.3.1 Kontakt z siatkg nie jest btedem, chyba, ze
wptywa na przebieg gry.

11 ZAWODNIK PRZY SIATCE
11.3 KONTAKT Z SIATKA

11.3.1 Kontakt zawodnika z siatkg pomiedzy
antenkami podczas gry pitka jest btedem. Gra
pitka obejmuje miedzy innymi wyskok, uderzenie
pitki (albo jego prébe) oraz lgdowanie.

11.4 BLEDY ZAWODNIKA PRZY SIATCE

11.4.3 Zawodnik wptywa na gre przeciwnika
przez (miedzy innymi):

- dotkniecie gdrnej tasmy siatki lub gérnej czesci
antenki (80 cm) w czasie jego

gry pitkg lub

- korzystanie z pomocy siatki w czasie gry pitka,
lub

- stwarzanie sobie przewagi nad przeciwnikiem
poprzez dotkniecie siatki, lub

- dziatanie, ktdre przeszkadza przeciwnikowi w
probie gry pitka.

11.4 BLtEDY ZAWODNIKA PRZY SIATCE

11.4.3 Zawodnik wptywa na gre przeciwnika przez
(miedzy innymi):

- dotkniecie siatki pomiedzy antenkami lub
antenki w czasie jego gry pitka,

- korzystanie z pomocy siatki pomiedzy antenkami
dla podparcia albo stabilizacji,

- stwarzanie sobie nieuczciwej przewagi nad
przeciwnikiem,

- dziatanie, ktdre przeszkadza przeciwnikowi w
prébie gry pitka,

- tapanie / trzymanie sie siatki.

Uznaje sie, ze zawodnicy znajdujacy sie blisko pitki
lub ktdrzy prébuja jg odbi¢, graja pitka, nawet jesli
jej nie dotykaja.

Jednakze dotkniecie siatki poza antenkami nie jest




btedem (za wyjatkiem przepisu 9.1.3.)

21 KOMISJA SEDZIOWSKA | PROCEDURY
21.2 PROCEDURY

21.2.3.1 Jesli btad jest odgwizdany przez
sedziego pierwszego, wskazuje on kolejno:

a) zespdt, ktory bedzie zagrywat;

b) rodzaj btedu;

c) zawodnika (-kow), ktéry popetnit btad (jesli to
konieczne).

Sedzia drugi powtarza sygnalizacje za sedzig
pierwszym.

21 KOMISJA SEDZIOWSKA | PROCEDURY
21.2 PROCEDURY

21.2.3.1 Jedli btad jest odgwizdany przez sedziego
pierwszego, wskazuje on kolejno:

a) zespot, ktory bedzie zagrywat;

b) rodzaj btedu;

c) zawodnika (-kow), ktéry popetnit btad (jesli to
konieczne).

21.2.3.3 W przypadku btedu obustronnego obaj
sedziowie wskazujg kolejno:

a) rodzaj btedu;

b) zawodnikdw, ktdrzy popetnili btad (jesli to
konieczne)

c) zespodt, ktdry bedzie zagrywat, zgodnie ze
wskazaniem sedziego pierwszego.

21.2.3.3 W przypadku btedu obustronnego obaj
sedziowie wskazuja kolejno:

a) rodzaj btedu;

b) zawodnikow, ktérzy popetnili btad (jesli to
konieczne)

Sedzia pierwszy wskazuje nastepnie zespot, ktéry
bedzie zagrywat.




